Opis funkcji oprogramowania Qomo

Kalibracja i
podtaczenie
do komputera

Potaczenie tablicy z komputerem odbywa sie za pomocg tylko jednego
przewodu USB. Tablica nie wymaga wiasnego zasilania. Poprawne
potaczenie sygnalizowane jest niebieska dioda. Dzieki wykorzystaniu
najbardziej precyzyjnej technologii proces kalibracji sprowadza sie tylko
do zaznaczenia 4 punktow na ekranie. Teraz tablica jest juz gotowa do
pracy.

Tha Rozpoczynajg prace mozemy zdefiniowac z jakiego szablonu tta chcemy
tematyczne korzystac. Uzytkownik Moze pisa¢ na papierze milimetrowym, liniach,
Wstawianie kratkach, osi wspoétrzednych, pieciolinii do muzyki. Na zajeciach Wf
grafiki jako przydadzg sie szablony boisk do pitki nozne, bejsbola i koszykdwki
tta
Jako tto mozemy wykorzysta¢ dowolne zdjecie grafike lub rysunek
Wstawianie Uzytkownik moze wstawia¢ dowolne elementu graficzne, powiekszac je
grafik jako przesuwac i obraca¢. Do dyspozycji mamy tematycznie posegregowane
elementéw do | galerie min mapy, zwierzeta, rosliny, flagi, sporty oraz galerie tematyczne
edycji $wieta, wakacje itd
Pisanie Do pisania i obstugi tablicy stuzg plastikowe markery zakonczone gabka,
wskaznik teleskopowy. Mozna pisa¢ wtasnym palcem lub czymkolwiek co
tylko mamy pod reka.
(piszemy odwroconym otéwkiem). Dla nauczycieli bardzo
przyzwyczajonych do tradycji jest mozliwo$¢ pisania réwniez kreda..
Zmiana Grubo$¢ markera regulujemy przy pomocy skrétéw lub funkcji menu.
koloru Kolor wybieramy z menu lub podnoszac odpowiedni marker z potki.

Wymazywanie

Do wymazywania wykorzystujemy gabke, wiasny palec lub cokolwiek
mamy w zasiegu.

Funkcja Na pewno nie raz zdarzyto sie Panstwu po wymazaniu ustyszec z ostatniej
return tawki:
»Jeszcze nie !” Jest na to sposob. Mozna wroci¢ do notatek nawet z
poczatku lekcji dzieki funkcji przywracania zapisanych notatek
Funkcja Zawartos¢ ekranu mozemy przesung¢ w dowolnym kierunku tak aby

przesuwania
catego ekranu

zmiescic¢ cate dziatanie matematyczne lub przesuna¢ ekran do gory tak
aby wszyscy mogli doktadnie zobaczy¢

Inteligentny
pisak

Nie kazdy z nas potrafi w sposéb precyzyjny rysowac figury
geometryczne. Oprogramowanie Qomo ,domysla sie” co chcielismy
narysowac i poprawia nasz odreczny rysunek.

Figury Rysowanie podstawowych figur geometrycznych jest mozliwe dzieki
geometryczne | wbudowanym szablonom

Funkcja Dzieki uzyciu kurtyny mozliwa jest prezentacja wybranego fragmentu
kurtyna ekranu. Przesuwa¢ mozemy w dowolnym kierunku lub tylko w pionie lub

W poziomie.

Powiekszanie

Jezeli na ekranie mamy bardzo duzo szczego6tow a chcieliby$my cos

fragmentu wyrozni¢ i omowic, nic prostszego ! Dzieki funkcji powiekszania
ekranu wybranego fragmentu btyskawicznie mozemy to zrobic.
Export Zawartos¢ tablicy mozna w dowolnym momencie zapisa¢ w popularnych
zawartosci formatach np.:
tablicy PDF lub jpg aby przekaza¢ uczniom
Htm aby umiesci¢ na szkolnej witrynie
Jako prezentacje Power pointa aby zaprezentowac na radzie
pedagogicznej
Iinne
Wystanie Notatki mozna z poziomu programu mozna od razu wysta¢ e-mailem do
zawartosci np. ucznidw ktdérzy sq nieobecni, mozna je rowniez wydrukowacd i rozdacd.
tablicy e- Uczniowie mogaq skupic¢ sie na lekcji a nie na przepisywaniu z tablicy.

mailem




Zapisanie
notatek jako
film

Notatki dokonywane na tablicy mozna zapisac jako plik filmowy avi,
umiesci¢ na szkolnym serwerze i odtworzy¢ kreska po kreskg. Mozna
zgrac do tego rowniez wtasny komentarz

Mozliwos¢ Gtéwnym celem projektantéow byto maksymalne dopasowanie
dostosowania |funkcjonalnosci do réznych potrzeb uzytkownikéw. Menu tablicy moze
ustawien znajdowac sie poziomo, po lewej lub prawej stronie, moze zostac

menu zminimalizowane lub ukryte.

Notatki na Jako podkfad do notatek mozna wykorzysta¢ dowolny film, animacje lub
filmie lub obraz z kamery lub wizualizera. Dzieki czemu nauczyciel nie musi
obrazie z wykorzystywacé gotowych materiatdw tylko sam ksztattuje zawartos¢

kamery

lekcji.




